Приложение 1.
«Светофор».
Обучающиеся выбирают пуговицы из коробок по цвету: красная, желтая, зеленая. Эту игру можно проводить в нескольких вариантах, видоизменяя задание. Например, подобрать пуговицы квадратной формы с двумя отверстиями, подобрать пуговицы с четырьмя отверстиями, овальной формы. Учащиеся с удовольствием играют в эту игру.
Использование ИКТ при проведении дидактических игр и физминуток делает их значительно интересней, ярче, способствует повышению познавательной активности обучающихся. 
На этапе повторение и закрепление пройденного материала провожу игру «Ромашка»: Отвечая на вопросы по ранее изученной теме, обучающиеся собирают поляну из ромашек. Варианты вопросов соответствуют изученным темам по швейному делу.

Вариант №1:

1.
Какие правила поведения в мастерской надо выполнять?

2.
Как следует поддерживать чистоту и порядок в мастерской.

3.
Какие нитки используют для вышивания?

4.
Как определить длину рабочей нити?

5.
Для чего закрепляют нитку в ткани? 

Вариант №2.

1.
Из чего получают ткань?

2.
Как определить в ткани долевую и поперечную нить?

3.
Какая ткань бывает по цвету?

4.
Как определить в ткани лицевую и изнаночную стороны?

5.
Как располагается кромка в ткани?
«Весёлый ёжик». 
Эта игра также применяется при повторении и закреплении пройденного материала.

Вариант №1:

1.
Для чего служит одежда человеку?

2.
Какие требования предъявляются к одежде?

3.
Какие изделия относятся к верхней одежде?

4.
Какие изделия относятся к легкому платью?

5.
Назовите плечевые изделия.

6.
Назовите поясные изделия.

Вариант №2:

1.
Какие ткани применяются для пошива одежды?

2.
Почему перед раскроем следует выполнить внешний осмотр ткани?
3.
Как подготовить детали кроя к обработке?

4.
Для чего применяют манекен?

5.
Что мы называем приспособлением малой механизации?

6.
Для чего применяем приспособления малой механизации?
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